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Tokhi: Nauéim vas hrat na Cajon
Nazvoslovi

Akcent
silnd, vyrazna rana, v podstaté opak ghostu.

Bass
Basovy uder, provadeény celou dlani a rukou posunutou hloubéji” na desce nastroje.

BPM
.Beats Per Minute” znagi tempo, kolikrat za minutu (vétsinou ¢tvrtova nota) klikne. Treba tempo 120
BPM by tedy znamenalo 120 uderU, nebo tlesknuti béhem jedné minuty.

Brejk (Break)

také prechod”. Ozdoba, nebo néco navic”. Brejk se hraje vétsinou po &tyfech taktech (muze byt
opravdu minimdlni, jen pfiraz, nebo rana na ¢inel). Vyraznéjsi potom prichazi ¢asto v predélu mezi
slokou a refrénem, nebo tfeba v nastupu na bridge.

Cross stick

opét ¢asto pouzivany tieba v reggae ale i baladach, nebo skladbach s nizsi dynamikou. Je to technika,
kdy je pali¢ka na virblu polozend, nékdy optend o rafek a rana je vedena jen zvednutym zapéstim.
Takové cvaknuti”.

Double/dvojka
Jak ndazev napovidd, jednd se o dva udery za sebou, které viak provadi jedna ruka. Cviceni ve dvojkach
tedy vypada napfiklad PP-LL-PP-LL. Pravidelnd kombinace double a single udert tvofi paradiddle.

Dynamika
rozné urovné hlasitosti

Fill

.vypli" je pouze jinym vyrazem terminu brejk.
Ghost (ghost note)

je nota, ktera je v groovu, nebo doprovodu, skutecné spise citit” nez slyset. Je hrand minimalni
hlasitosti a ¢asto slouzi jako pomocnik k udrzeni tempa, nebo takova hmota” utésnujici cely doprovod.
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Groove
nebo pattern, rytmicky doprovod, zdklad. Rytmus, ktery cajon, bici souprava, pfipadné i basa hraji po
vétsinu pisné. Zadné brejky, nebo ozdoby.

Hand to Hand

Klasicky styl hrani na perkuse a bici nastroje, kdy jedna ruka plynule stfida druhou v single
(jednotlivych) uderech. Tento vyraz se pouziva od vyuky na djembe, cajon, nebo tieba i handpan po
celém svéte.

Inner Clock

takzvané vnitini hodiny” je dobré cvicit a neustadle vyvijet. U pokrocilych bubeniku je to schopnost
treba odhadnout cca hodnotu BPM jen podle sluchu a udrzet ji bez pomoci metronomu. Diky
kombinaci vnitinich hodin a skvélému timingu budes muzikantska skala, o kterou se vsichni spoluhraci
radi opfou.

Flam
uder obéma rukama na dobu, kdy je jedna z nich cilené malinko zpozdéna - vytvoti tak jakysi pfiraz,
ktery je ale stale presné.

Offbeat

vétsinou se tak rozumi hodnota hrand mezi tézkymi dobami. Kdyz by napftiklad bubenik hral klasicky
rytmus na soupravu, kdy ma basovy buben na kazdou prvni a virbl na treti dobu, je tleskani na offbeat
potom kazdou druhou a ¢tvrtou.

Oscinato
stale se opakujici motiv, nebo linka, nad kterou se ¢asto déje vie ostatni

Paradiddle

je jednim z rytmickych rudimentu (kratka skupinka uderu), které vznikali na pochodové bubny a
ndsledné jako cvi¢eni na celou soupravu. My v kurzu pouzivdme ten zakladni, ktery je kombinaci
jednoduchych uderu s udery dvojitymi. Je to tedy PLPP-LPLL. Pa-ra je vyraz pro misto, kde se ruce,
nebo prsty stfidaji, diddle potom pro dvojuder. Existuji i variace, treba jako pa-ra-diddle-diddle.

Riddim
pravidelné se opakujici doprovod v reggae a podobnych zanrech. Ve skute¢nosti se jednalo o jamajskou
vyslovnost anglického vyrazu rhythm*” ©

Rimshot
hrany ¢asto na virbl bici soupravy, pfipadné timbales, repenique, nebo obecné bubny s rafkem - je silna
rana, kdy palicka dopada na blanu prave pres zminény rafek a doda tak jakysi kovovy dozvuk.

Roll
Jedna se o vir", nebo skupinku udert jdoucich rychle a pfesné za sebou. Existuji nejruznéjsi metody, jak
podobnou ozdobu hrdat.



Shuffle
Rytmus, ktery ;swinguje”. Pouziva se ¢asto ve stylech, jako je blues, nebo jazz. Citéni tohoto hrani je jako
v triolach, ¢asto se vyuzivaji metlicky.

Slide
na cajon velmi popularni technika hry nohou, kdy dolni koncetina neprovede redlné uder, jen se na
desku prilozi a ;sunutim® po desce nahoru, nebo dolb, méni ladéni nastroje.

Smooth
plynule, snadno.

Spice
kofeni, ozdoba, néco navic”.

Spin

je technika dvojuderu jedné ruky, kterou popisujeme jako rotaci ruky kolem osy prostrednicku. Nastroj je
poté hrany nejvzddalengjsimi prsty (palcem do jedné strany, prsteni¢ckem do strany druhé). Kombinace
spiny, nebo spinu s jednoduchym uderem se pouziva jako jedna z variant rollu.

Split hand

metoda puvodem z blizkého vychodu, kterd se nej¢astéji pouziva pti hie na tabla, doumbek, nebo
darbuku a rdémové bubny. Ruka serozdéli (proto split) na dvé poloviny” a opét, takovou rotaci hraje
ukazovak a prstenicek v idedalnim pfipadé na stejné misto na nastroji. Split hand obou rukou hrany
stfidavymi udery, nebo i ve dvojkach ve vyssim tempu je taktéz pouzivany zpUsob

Timing
jak slovo napovidd, jde o ,nac¢asovani” jednotlivych uderu. Je to takovy puls, ktery podvédomé drzime,
abychom zustali v tempu a pisni¢cka ném tak .nezdrhala”, nebo naopak nesedala na zadek ©.

Tip/Slap
Nejvyssi a nejvic ostry zvuk hrany na predni desce cajonu, v samotnych rozich néstroje. Pres sroubky.
Ruka zpevnéna. Casto se pouzivd na brejky a prurazna sola, vireni, nebo rollu.

Tone/Snare
zdkladni tén samotného cajonu, nebo take snare sound” diky tomu, ze je vedeny otevienou rukou v
oblasti, kde je instalovdno strunéni nastroje.

Variace
Drobna zména v zdkladnim groovu, mize byt treba pravidelné se opakujici typ brejku.

Warm Up

rozehrati, kratké protazeni, nebo rozevicka pred hranim. Néjakym zpUsobem podobné techniky vyuziva
kazdy muzikant pfed koncertem, nebo delsi zkouskou. Uvolnuje, pfedchdazi zranénim a tenzi v
.uméleckém projevu” ©



